
Quick Win ข้อ 1 การเรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา(Anywhere Anytime) ด้านเทคโนโลยีดิจิตัล 

1. ชื่อโครงการหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมตามนโยบาย 
1.1. ปรับปรุงระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1.2. จัดการเรียนรู้ผา่นแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดีจิตัลต่างๆ 

2. วิธีการดำเนินงาน 
2.1. ปรับปรุงระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2.1.1. สำรวจความพึงพอใจของครู  นักเรียน  และบุคลากรของโรงเรียน  ต่อระบบอินเทอร์เน็ตใน
ปัจจุบัน  พบว่าอินเทอร์เน็ตช้า  บางเครื่องเข้าอินเทอร์เน็ตไม่ได้  บางบริเวณไม่มีตัวปล่อยสัญญาณ
อินเทอร์เน็ต  ทำให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปด้วยความลำบาก  นักเรียน  และครูส่วนใหญ่ใช้
อินเทอร์เน็ตของตนเองในการคา้คว้าหาข้อมูล  หรือเข้าถึงสื่อโซเชียล   

2.1.2. จากการสำรวจความพึงพอใจพบว่า  นักเรียนต้องการให้ปรับปรุงระบบอินเทอร์เน็ตในโรงเรียน
เพื่อให้การจดัการเรียนรูแ้ละการทำงานของ  ครู  นักเรียน  และบุคลากรของโรงเรียนมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

2.1.3. คณะครูประชุมหารือ  เพื่อวางแผนปรับปรุงระบบอินเทอร์เน็ตในโรงเรียน 
2.1.4. ดำเนินการปรับปรุงระบบอินเทอร์เน็ตในโรงเรียนโดย  ติดต่อบริษัทเอกชนเข้ามาดำเนินการวาง

ระบบและดูแลระบบเครือข่ายภายในโรงเรียน  โดยติดตั้งตวัปล่อยสัญญาณไวไฟจำนวน  33 จุด มี
ระบบระบุตัวตนก่อนเข้าใช้งานระบบเครือข่าย เพยีงพอต่อความตอ้งการใช้งานของบุคลากรของ
โรงเรียน หากวันไหนมีกิจกรรมพิเศษมีบุคคลภายนอกมา  ทางโรงเรียนก็สามารถขอชื่อเข้าใช้และ
รหัสเพิ่มเติมได้ มีการรายงานการเข้าใช้งานและสรุปปัญหาที่เกิดขึ้นทุกวัน (จันทร์ - เสาร์)  

2.2. จัดการเรียนรู้ผา่นแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดีจิตัล 
- ครูจัดการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ  เช่น Youtube , Facebook , Line , Google Form , 

Google Classroom , Quizizz , Google Site  
2.3. ครู และบุคลากรทำงานผ่านแพลตฟอร์มตา่งๆ 

- ครู และบุคลากรทางการศึกษาใช้แพลตฟอร์มตา่งๆ ในการทำงานเช่น Line , Google Form  , 
Google Site 

3. ผลการดำเนินงาน 
3.1. ครูได้ใช้สื่อมัลติมีเดียในการจดัการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากข้ึน 
3.2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นเน่ืองจาก  มีการนำสื่อเทคโนโลยีมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ 
3.3. การทำงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น  เนื่องจากมีการนำระบบทางเทคโนโลยกีารใชใ้นการบริหารจัดการ 

4. ปัญหาที่พบ  และแนวทางแก้ไข 
4.1. ด้วยงบประมาณที่จำกัด  บางบริเวณไม่สามารถตดิตั้งอุปกรณใ์นการเชื่อมต่อเครือข่ายได้  จึงทำใหก้าร

เข้าถึงสื่อดิจิตัลยังไม่ครอบคลุมทุกบริเวณในโรงเรยีน 

 

 



5. ภาพกิจกรรมการดำเนินการ 

 

 

 
 
 
 



 
 

 

 


